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Crown Technologies GmbH
Adlerstrasse 48-56
25462 Rellingen

An den
Wirtschaftsausschuss
des Schleswig-Holsteinischen Landtages

Per E-Mail

Betreff: Stellungnahme, Entwurf eines Gesetzes zur Errichtung und zum Betrieb von
Spielhallen

Von: "Busse, Heiko" <h.busse@crown-tec.de>

Datum: Mon, 9 Jan 2012 09:43:30 +0000

Sehr geehrter Herr Neil,

bezugnehmend auf die Einladung zur mindlichen Anhérung in der o.a. Sache vor
dem Wirtschaftsausschuss am 18.Januar 2012 mdochten wir lhnen nachfolgend die
Schwerpunkte unserer Ausfihrungen aufgeben.

Gleichzeitig mochten wir darauf hinweisen, dass Crown aufgrund der
gesellschaftsrechtlichen Verbindung zur NSM-Léwen Entertainment GmbH, Bingen
auch als deren Vertreter bei der Anhorung auftreten wird.

1.) Zur Verdeutlichung des heute schon durch bestehende Gesetze und
Verordnungen streng regulierten gewerblichen Geld-Gewinnspiels

im Vergleich zu den von Spielsystemen und vom visuellen Angebot identischen
Spielangebot im Internet méchten wir eine schriftiche Gegenuberstellung
(siehe Anlage "Die globalisierte Spielewelt") und einen kurzen Filmbeitrag
vorstellen.

Daraus wird ersichtlich, dass eine weitere gesetzliche Einschrankung des
gewerblichen Geld-Gewinnspiels nicht angemessen und zielfihrend

im Sinne des Spielerschutzes und der Suchtbekampfung ist, da im Internet

ohne soziale Kontrolle und ohne Einhaltung der aus Spielerschutzgrinden
bestehenden Grenzen fur das gewerbliche Geld-Gewinnspiel, z.B. bezogen auf
Einsatze und Gewinne pro Stunden, unbegrenzt und unkontrolliert gespielt werden
kann.

Mit separater Post senden wir IThnen den Filmbeitrag als DVD zur Information
Zu.



2.) Wir méchten mit Nachdruck darauf hinweisen, dass der Entwurf des

SpielhG nicht isoliert betrachtet werden darf, sondern vielmehr im

Gesamtkontext mit der beabsichtigen "Sechsten Verordnung zur Anderung der
Spielverordnung”, zu der das BMWi den Landern am 14 Dezember 2011 einen
Diskussionsentwurf zur Verfligung gestellt hat, und auch mit dem
Glucksspielanderungsstaatsvertrag der anderen 15 Bundeslandern betrachtet wird.

Die im Entwurf des SpielhG u.a. vorgesehenen verscharften Sperrzeitenregelungen,
der Verbot von Mehrfachkonzessionen sowie unterschiedlicher, meist wirtschaftlich
nicht mehr tragbarer Vergnigungssteuersatze zahlreicher Kommunen ergibt sich
eine Kumulation der einschrdnkenden Regelungen ("Mehr-Ebenen-Problematik”).
Insbesondere die Ubergangsregelung von 5 Jahren fir bestehende Spielstatten
wird nach deren Ablauf zum wirtschaftlichen Ende zahlreicher Unternehmen in der
Branche fuhren. Allerdings wird dadurch dem Gedanken des Spielerschutzes in
keinem Fall Rechnung getragen, da sich das Spiel von den gewerblichen
Spielstatten in das unkontrollierte Spiel im Internet verschieben wird.

3.) Unsere Muttergesellschaft NSM-Lowen wird sich auf eine der in
Schleswig-Holstein zu vergebenden Lizenzen zum Betrieb von Sportwetten
bewerben.

In dem Zusammenhang weisen wir darauf hin, dass im Hinblick auf das im
Gesetzentwurf vorgesehene Verbot, in gewerblichen Spielstatten Wettterminals
fur Sportwetten aufzustellen, die Frage geklart werden muss, wo und in welcher
Form derartige Wetten angeboten oder vermittelt werden sollen.

Gerade im Bereich der gewerblichen Spielstatten, die ja schon heute durch

die bestehende Gesetzgebung einen umfassenden Jugendschutz und eine
umfassende Kontrolle der Spielgaste gewahrleisten, wirde sich eben ein solches
Wettangebot anbieten. Zudem wirde dies -zumindest teilweise - die
einschneidenden wirtschaftlichen Folgen fir die Spielstatten-Betreiber durch die
anderen Regelungen des SpielhG kompensieren kénnen.

3.) Crown wie auch die Muttergesellschaft NSM-Léwen sind
Herstellerunternehmen von Geld-Gewinnspielgeraten mit Fabrikstandorten in
Rellingen und Bingen am Rhein mit insgesamt rund 800 Beschaftigten.

Als Hersteller sind wir damit auch unmittelbar betroffen, da durch die in

Punkt 2 beschriebene Mehr-Ebenen-Problematik von einem spirbaren Riickgang
sowohl in der Produktion als auch in sdmtlichen anderen Bereichen der
Geschaftsprozesskette auszugehen ist (Entwicklung, Vertrieb, Service,
Verwaltung), womit eine Geféahrdung von Arbeitsplatzen zu erwarten ist.

Im Speziellen kommt bei Crown hinzu, dass die Entwicklung und der Vertrieb

von Geldwechslern kurzfristig zum Erliegen kommen wirde, da es sich bei

diesem Produkten um langfristige und hoherpreisige Investitionsguter handelt, die die
Kunden

infolge der zu erwartenden wirtschaftlichen Folgen aus dem neuen Gesetzentwurf
nicht mehr bereit sind zu tatigen.



Es ist davon auszugehen dass dieser Markt auf ein Minimum zuriickgehen wird.
Dadurch wirde Crown und damit auch der Region Rellingen umfassendes
Technologie-Know-How verloren gehen, da Arbeitsplatze in F&E und auch
Produktion gefahrdet waren.

Fur Rickfragen stehe ich Ihnen gern jederzeit zur Verfliigung.

Mit freundlichen Grissen

Heiko Busse
-Geschéftsfuhrer-
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25462 Rellingen

Tel.: +49 (0) 4101-3024-20
Mobil: -49 (0) 172-4129848
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Die globalisierte Spielewelt
Gliicks- und Geldgewinn-Spiele im Vergleich

Wie die Musik kennen auch die meisten Spiele keine Sprachgrenzen. Deswegen werden computerbasierte Spiele ebenso wie die Musik
weltweit entwickelt und iber das Internet verbreitet. Gliicks- und Geldgewinnspiele machen da keine Ausnahme. Besonders erfolgreiche
Spiele kommen aus Japan, Australien, Indien, Osterreich, GroBbritanien, Deutschland und Amerika. Die ,Rohlinge” dieser Spiele werden
weltweit vermarktet. lhren , Feinschliff”, die Eckwerte fiir Einsatz, Spieldauer, Gewinn- und Verlusthohen, erhalten sie in den einzelnen
Landern, in denen sie auf den Markt gebracht werden. So gelangen diese Spiele, nach der Anpassung an die sehr strengen Regeln der
Spielverordnung, auch nach Deutschland in die rund 230.000 Geldspielgerate in Gast- und Spielstatten. Da es fiir die staatlichen Spiel-
banken keine entsprechenden Auflagen gibt, werden dort die unregulierten ,Rohlinge” ohne Gewinn- und Verlustgrenzen angeboten. ,
dass Solche Spiele von vielen Tausend Anbietern, allein mehr als 600 mal in deutscher Sprache, sind via Internet - tiber 30 Mio. stationére
Internetanschliisse allein in Deutschland - fiir fast jedermann rund um die Uhr zugénglich sind. Hier ein Vergleich von zwei inhaltlich iden-
tischen Spielen wie sie parallel in deutschen Gast- und Spielstatten und {iber das Internet aus dem Ausland angeboten werden.

Der , Gliicksspiel-Rohling” wird

weltweit vermarktet. Er hat noch
keine Grenzen fiir Einsatz, Spiel-
dauer, Gewinn und Verlusthéhen.

Deutschland Globales Internet

Geldspielgerate in Spielhallen und Gaststétten Internet-Casinos (in den Herkunftslandern zulassig)

Zugang (begrenzt und kontrolliert) Zugang (unbegrenzt und unkontrollierbar)
®  Nur Erwachsene diirfen spielen e  Faktisch kann jeder ohne Altersbegrenzung spielen (An-
e  Gesichtskontrolle gewahrleistet Jugendschutz meldung mit erfundenen Daten)

o  Keine effektive Kontrolle mdglich




Deutschland

Geldspielgerate in Spielhallen und Gaststatten

Geld (Bargeld in eng begrenzten Mengen)

Beispiel: Ein Spieler mochte 50 Euro auf sein Spielkonto im
Geldspielgerat einzahlen. Er schiebt einen 50-Euro-Schein

in das Geréat. Das Gerat akzeptiert den Schein, schiittet aber
sofort wieder 28 Euro aus. Im Gerat verbleiben 22 Euro. Zwei
Euro werden vom Geldspeicher direkt auf den Spielspeicher
umgebucht. Aus den zwei Euro sind 200 Spielpunkte gewor-
den. Mit diesen kann gespielt werden. Die im Geldspeicher
verbliebenen 20 Euro werden in Teilbetrdgen von 20 Cent
alle fiinf Sekunden in den Punktespeicher umgebucht. Alle
50 Sekunden ist rechnerisch ein Spiel mit einem Maximalein-
satz von 200 Punkten (= 2 Euro) mdglich. Wenn ausreichend
Gewinnpunkte vorhanden sind, ist dieser Einsatz alle fiinf
Sekunden mdglich.

Der durchschnittliche Spieleraufwand (= Einsatz minus
Gewinne) bewegt sich in einer Bandbreite von 5 - 15 Euro pro
Stunde und liegt im Durchschnitt bei 10,89 Euro pro Stunde
(Quelle: Fraunhofer Institut).

Der Spieler kann nach und nach nicht mehr als 80 Euro in
der Stunde in das Spielgerat einzahlen. Wird diese Summe
erreicht, akzeptiert das Gerat bis zum Ablauf der Spielstunde
kein weiteres Geld mehr.

Nach einer Stunde ununterbrochenen Spiels bleibt das Gerat
fiir fiinf Minuten stehen.
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Fazit

e Das ,geziigelte” Spiel am Geldspielgerét ist ein Unter-
haltungsspiel, bei dem die Spieler vor unangemessen
Verlusten in kurzer Zeit geschiitzt sind.

e Das Spiel am Geldspielgerat findet unter sozialer Kont-
rolle statt, denn die qualifizierten und speziell geschulten
Mitarbeiter in Spielhallen kénnen intervenieren, wenn
sich das Spielverhalten problematisch entwickelt.

e Das Spiel am Geldspielgerat schafft einen Nutzen fiir
das Gemeinwesen. Die deutsche Automatenwirtschaft
bietet 70.000 Arbeitsplatze und zahlt jahrlich mehr als
1,5 Milliarden Euro Steuern und sonstige Abgaben, davon
allein 400 Millionen Euro Vergniigungssteuer an Stadte
und Gemeinden.

www.automatenwirtschaft.de  11/2011

Globales Internet

Internet-Casinos (in den Herkunftslandern zulassig)

Geld (bargeldlos und unbegrenzt)

Bezahlung per Bankiiberweisung, Kreditkarte oder auch vollig
anonym per Paysafecard. Sollte der Uberweisungsweg oder
die Zahlung mit der Kreditkarte verboten oder technisch nicht
maglich sein, kann anonymisiert tiber einen global tatigen
Gelddienstleister oder iiber die , Guthabenkarte/Paysafecard”

. eingezahlt werden.

Eine Begrenzung der Geldbetrage gibt es nicht. Auch der
Hochstbetrag der Paysafecard in Hohe von 100 Euro kann
durch mehrfache Aufbuchung vervielfacht werden.

Beispiel: Es wird eine Paysafecard an einer Tankstelle, im
Lebensmittelmarkt oder in der Lottoannahmestelle gekauft.
Insgesamt gibt es mehr als 60.000 Verkaufsstellen in Deutsch-
land.

Der sechzehnstellige Code der Paysafecard mit einer Wertig-
keit von 100 Euro wird in das Bezahlfeld eingegeben. Wenige
Sekunden spéter ist das ,, Spielkonto” mit 100 Euro aufgela-
den. Der Betrag lasst sich beliebig erhéhen.

Der Maximaleinsatz fiir das Drei-Sekunden-Spiel ist hier 20
Euro. Vier Spiele ohne Gewinn. Es sind nur zwolf Sekunden
vergangen. 80 Euro sind weg.

Start: 100€

€ 100,00

i nach‘l Sekun: 0€

€ 0,00

Fazit

e Das ,ungeziigelte” Spiel im Internet-Casino ist ein echtes
Gluicksspiel, bei dem unbegrenzt und unkontrollierbar
hohe Geldsummen verloren werden kénnen.

e Das Spiel im Internet-Casino findet in weitestgehender
Anonymitdt rund um die Uhr statt. Kontrolle und personli-
che Intervention bei Problemfallen sind ausgeschlossen.

e Das Spiel im auslandischen Internet-Casino erwirtschaftet
keinen Nutzen fiir das Gemeinwesen in Deutschland. Es
schafft keine Arbeitsplatze und zahlt keine Steuern an den
deutschen Fiskus.



